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DAS PROJEKT  
CATRINA
Diversitätssensible, spielerische Förderung von Zivilcourage

CATRINA erforscht gender- und diversitätsspezifische Faktoren für 
zivilcouragiertes Handeln.
Um längerfristig Zivilcourage in relevanten Situationen individuell und 
gendersensibel zu fördern, wurden drei Spielkonzepte entwickelt, die 
spielerisch den Mut zum Handeln in solchen Situationen stärken 
sollen. Somit wird das Erlernen und Ausprobieren von neuen Hand-
lungsmöglichkeiten in einer sicheren Umgebung ermöglicht.

19. Mai 2022, 10:30 Uhr 
Digital - Zugangslink nach Anmeldung
Bitte melden Sie sich per mail bis zum 16.05.2022 bei  
silvia.steinbrunner@ait.ac.at an. Sie erhalten den  
Online Zugangslink dann per mail von uns 

DIE PROJEKTPARTNER:INNEN

ZEIT

ORT

Anmeldung

Projektinfo und zentrale Ergebnisse CATRINA (Courage AcTivation 
Research and INfluencing factors for taking Action)
Anke Schneider, AIT Center for Technology Experience, Projektleiterin
Julia Himmelsbach, AIT Center for Technology Experience, gendersen-
sibles Forschungsdesign
Wolfgang Hochleitner, FH Oberösterreich, VR Game Design
Philipp Ehmann, City Games Vienna, Urban Game Design
Reinhard Kern, Rudy Games, Game Design Hybrid Spiel

Diskussion und Reflexion der Erfahrungen
Ute Palmetzhofer, SOS Menschenrechte, Gender & Zivilcourage
Dorothea Erharter, ZIMD – Zentrum für Interkation, Medien & soziale 
Diversität, gendersensibles Forschungsdesign
Diskussion und Reflexion zu dem Potential von spielerischer, diversi-
tätssensibler Förderung von zivilcouragiertem Verhalten.

Fragen aus dem Publikum

Wrap-Up und Abschluss

Breakoutsessions

Christine Wahlmüller-Schiller, AIT Center for Technology Experience

In drei Räumen können anschließend die Spielekonzepte – VR Game, Urban 
Game & Hybrid Spiel – genauer betrachtet und diskutiert werden.

 CATRINA (Projekt-Nr. 872969) ist ein von der Österreichischen Forschungs-
förderungsgesellschaft FFG im Rahmen des Förderschwerpunkts Talente 
gefördertes FEMtech Forschungsprojekt der 6. Ausschreibung 2018.

Das AIT Center for Technology Experience lädt ein

PROGRAMM

10:30 bis 11:00 Uhr

11:00 bis 11:15 Uhr

11:15 bis 11:25 Uhr

11:25 bis 11:30 Uhr

11:30 bis 12:00 Uhr

Moderation


